(D) E LRI CHEERAE TR KOBZTMT 7> K] hREHE :L' l / ‘m '
il 0/ v A s FEHDSAAET, FREUT - WEHT - -

[ ¥ L R TEMESDZSHLES—2T. BLALBDHS
B ME - AMEESZZERDIHE - KB
ZLIF B8, EHO NEEHE#HRE 2k z
3 0720 F5—42—1] OERZEITVET,

—

' {7k) i  Toy RFHAVE BRE MEFEEE) 0SEfERLI.
304 | HFD A0 TEEERH FRVET
g @t—4 14 —L @FOREST BALANCE GAME

LA eBmaTFhA @ Z D HDHTD

i O T )

TR k AL L NEE WMV

.\'

AR A NN 171 HEMREEE BRIV SEHE - ERIAATE

(1) BEHE (ZOOMZERL7=4 > 51 V) (BB
8/20 6 9 . 3 0 - 1 7 . 3 0 https://morimoku-council.jp/projects

(1) RBE (EHHHE)
8/27 © 13:30-18:00 8/28 @ 8:30-17:30

R ENAVVEYIRIBVEREEZ—
ERXHAEELIS—T 1 U —L (REBESXA L AHEH3S-1)
XELEIG TEILA) Yy VRIBEVERE L2 —) OFAK (AMF) ICTEAEE S _
(BRIA T +—L])
<|||> OJT?'fE (&Eﬁ%f)‘% E ‘Ci{ﬁiﬁ‘zfiﬂi https://forms.gle/CSDToFarzyxWbyzEA

He AN ME - AMERBR. FOFEHERAM,. SDGCs -
BIENEBROITH - HAEFRE. 5E8E - FXRES

EmE 10,000

X¥EL, A7 a>v0BeE (EAR690M. BA810M). &AE (2,900M).
Y8 - THhE (RAKREEN : 5,000) OREIZ. FEIHELLEIV

T KRB - ABBME NGRS
[BEEEK] BAAMELFREESR. (DDETRCHEERE. (FDRRFEAKExplayground R, (—bkiki
(HREIHA] GO EAT RIS, 2ERHEABAS, (—HDREAMBAEAR, (GHDRERKL ) T2 3 e, (ADREHENEER

e, (ADEXYY FTHA R (ADARMESGR. (ADEAMEREENR. (ADBAHRMT VX L7822, (FDRD
BERSAEaE. RFZEO< D74 —5 4. (NPO)BAGREEHENRS. (NMDAFRREE 74 —5 L. LTIV S TLEEHR

O 5BVWEDE S ¢ contact@morimoku-council.jp (FIER)




BE - AXFI727oVTF—a2—BMNBE (518) I’#HE#HE

X 7O SLDFEMIE. TRHATA—L) ICHBE I TWS THEEIE) 2 CHERCRET

WH  HET DEEMEHEM) 2ERALERT - AFTZMOHETERDHS A

BTEICELZZERABDEHF - >—>To NEBEHEM) OFRAZRIFSNBEELSIC. UTICHTREZHIIE
ICEB L F9,

D BEICEBO TBEREBEM 2HRRLILIEDHBH
@ FEMEEY TEHMEEM) ZBA - R®ELTVLS (SEBAZRFILTLD)
@ S, T TEHEEM) ZAVERS - ABZEO0EREZEXTHEONDA

RE 8/20 j
(1) BREB(F>SF1TY) xt>510>28%v—IL (Z00M) % EH 9:30~17:30

e BEL/ZRE - AE NEEMHEM) BESXDBENCHE

. ﬁ%Z/TE@%E@ﬁﬁL&H%? TEB ¢ T E M H

o EERI/ERBBOREAL THRMESD]

ERBN/ 400 NEBEHEM) OREOER - BNCHMEE - FREM

l 8/27 13:30~18:00]

(1) RBE(ZMHE) 25 moruovvsnassaratys— \O/28 8:30~17:30

o IBEEMEHEMI OBMEY L - RAEHN - BEMETOEEEEN
o TBEBMMHEMI 2RV IOTILTHAY
o IBEEMHM) OBMER - HEEEKR (UTDS53528HEY D)

CERT 3 NE@EEHEM)
Ot—H17—L
@FOREST BALANCE GAME
@HDTFHA

O DHOHTD

o 702 arTI UK

1:5(%%1:)]:202655125)
s 2 EEY]:2027%3 8
CHI) OJTHR « BEMDET xs58T8E

o HM2EBHE. B3MUL(S5. IEULEREH)TOTOTSLESERRO R
XBEICEHTOEEER)NH5H &, 207 X TR
e ZEMEBUTZEML. TORRZEBRICRHIEET T,

(OFFg: 7O L7 1>>—b QEHBEGFRE - 77— bF. OF&:LAR— MMERK)
vV IETEICER. BEBEEED TIHRBE - KBFI772UF5—42—) BEILEZRT

EREETERATS IERERH) —8 2 «“SEHOBER. BEBBEOU L /ECBBTFIL

=YL H5—-L FOREST BALANCE HBOFOA ECHHBOHED
reomnes GAME RBE A 14T 44

RREFEKExplayground#EE S

Tt KB - ABBME KRS


https://rinseikai.net/sezaigame/
https://forestbalancegame.com/
https://forestbalancegame.com/

	森育・木育 ファシリテーター 養成講座
	（第１期）
	締切 8/12 （水）
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	森育・木育ファシリテーター養成講座（第1期）開催概要
	※プログラムの詳細は、「申込フォーム」に掲載されている「開催要項」をご確認ください。
	対 象
	地域で「遊戯性教材」を活用した森育・木育を取り組む意欲がある方
	修了生による多様な分野・シーンでの「遊戯性教材」の活用を拡げられるように、以下に当てはまる方は特に歓迎します。
	① 過去に複数の「遊戯性教材」を体験したことがある方 ② 所属組織が「遊戯性教材」を購入・保有している（今後購入を検討している） ③ 今後、地域で「遊戯性教材」を用いた森育・木育等の実施を考えておられる方

	内 容
	8/20
	9:30〜17:30
	〈I〉基礎編(オンライン)
	講義1/森育・木育「遊戯性教材」関連事業の目的と概要
	講義2/不確実性の時代における探究学習と「遊戯性教材」
	講義3/学校教育の枠組みと「森林ESD」
	事例紹介/４つの「遊戯性教材」の開発の背景・目的と教材概要・活用事例
	8/27 13:30〜18:00 8/28   8:30〜17:30

	〈II〉実践編(実地研修)
	「遊戯性教材」の教材キット・説明資料・教材とその指導法紹介
	「遊戯性教材」を用いたプログラムデザイン
	「遊戯性教材」の教材体験・指導体験（以下のうち２種類ずつ）
	アクションプラン作成
	1次締切:2026年12月 2次締切:2027年3月

	〈III〉OJT編・認定証の交付
	教材2種類、各3回以上(うち、1回以上は有料)でのプログラム指導体験の実施
	　   ※過去に有料での指導経験がある方は、2回分まで免除
	各回とも以下を実施し、その結果を事務局に提出頂きます。　
	　　（①事前:プログラムデザインシート、②当日:指導体験・アンケート、③事後:レポート作成）
	✓ 修了生には、協議会より「森育・木育ファシリテーター」認定証を交付
	養成講座で使用する「遊戯性教材」一覧
	※各教材の詳細は、募集要項のリンクをご参照下さい
	セーザイゲーム　
	森の守り人
	きこりものがたり
	FOREST BALANCE GAME

	主催：森育・木育教材普及協議会



